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Lekcja 2 - Zlozenia

Ztozenie jest potaczeniem dwdch lub wiecej czesci, zwanych réwniez komponentami, w obrebie jednego
dokumentu SOLIDWORKS. Ustalimy potozenie i orientacje komponentdw przy uzyciu wigzan, ktére
tworzg relacje pomiedzy komponentami.

W niniejszej lekcji zbudujemy proste ztozenie oparte na czesci utworzonej w lekcji 1.
Lekcja ta omawia:

e Dodawanie czesci do ztozenia
e Przenoszenie i obracanie komponentéw w ztozeniu
e Tworzenie stanéw wyswietlania w ztozeniu

NASTEPNY TEMAT

Tworzenie operacji bazy
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Tworzenie operacji bazy

Mozna uzy¢ tej samej metody, jak w lekcji 1 do utworzenia bazy dla nowej czesci.

Klikng¢ Nowy D (pasek narzedzi Standard) i otworzy¢ nowg czesc.

1.
S Kliknad Wyeindnieci . . . ,
. ikng¢ Wyciagniecie dodania/bazy (pasek narzedzi Operacje) i wybrac ptaszczyzne
Przednia.
3. Naszkicowac prostokat z naroznika, rozpoczynajac w poczatku uktadu wspoétrzednych.
4. Klikng¢ Inteligentny wymiar (pasek narzedzi Wymiary/Relacje) i zwymiarowaé prostokat na
120 mm x 120 mm.
5. Klikng¢ Wyjdz ze szkicu |E (pasek narzedzi Szkic), aby wyjs¢ ze szkicu.
Pojawi sie menedzer wiasciwosci PropertyManager Wyciggniecie i podglad wyciggniecia.
6. W czesci Kierunekl, nalezy:
a. Ustawi¢ Status koAca jako Na odlegtosé.
E
b. Ustawi¢ Gleboko$é™D! na 90.
7. Klikng¢ v , aby utworzy¢ wyciagniecie.
8. Kilikng¢ Zaoqugleniel@ (pasek narzedzi Operacje) i wybrac cztery pokazane krawedzie.
9. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Parametry zaokraglenia, ustawi¢ Promien
« 1 na1o.
10. Kliknac 4 , aby zaokragli¢ wybrane krawedzie.
POPRZEDNI TEMAT NASTEPNY TEMAT
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Wykanczanie operacji bazy

Nastepnie utworzymy skorupe czesci.

1. Klikna¢ Skorupa ﬁ na pasku narzedzi Operacje.
Na ekranie pojawi sie menedzer wtasciwosci PropertyManager Skorupa.

2. Wybrac przednig $ciane modelu.
Sciana ta zostanie wyszczegodlniona w menedzerze wtasciwosci PropertyManager na liscie w

obszarze $ciany do usuniecia @
3. W czesci Parametry ustawic Gruboéé*}; na 4.

4. Kliknaé @_

5. Zapisac¢ czesc¢ jako Tutor2 (Samoucz2).

POPRZEDNI TEMAT NASTEPNY TEMAT
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Tworzenie wystepu na czesci

Teraz uzyjemy narzedzi Konwertuj elementy i Odsun elementy, aby utworzy¢ geometrie szkicu.
Nastepnie utworzymy wyciecie, aby stworzy¢ wystep dla umozliwienia wigzania z czesciq z lekcji 1.

1. Klikna¢ Powieksz obszar @l (pasek narzedzi Widok) i wybra¢ przez przeciagniecie naroznika
czesci, jak na ilustracji.

2. Klikng¢ Powieksz obszar ,:'1 (pasek narzedzi Widok) ponownie, aby wytaczy¢ narzedzie.

3. Wybra¢ przednig $ciane cienkiej Scianki.
Sciana zostanie podéwietliona.

4. Klikng¢ Wyciagniecie wyciecia (pasek narzedzi Operacje).
Na wybranej Scianie zostanie otwarty szkic.

5. Klikng¢ Rzutowanie elementéw @ (pasek narzedzi Szkic).

Zewnetrzne krawedzie wybranej sciany zostang zrzutowane (skopiowane) na pfaszczyzne szkicu
jako linie i tuki.

6. Ponownie klikna¢ przednig Sciane.

7. Klikng¢ Odsun elementy ﬂ (pasek narzedzi Szkic).
Pojawi sie menedzer wiasciwosci PropertyManager Odsun elementy.

POPRZEDNI TEMAT NASTEPNY TEMAT

Wykanczanie operacji bazy Wykanczanie wystepu na czesci
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